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e Manga sätt att spela: 1-4 
spelare, slagspel, 
matchspel, turnering eller 
kamp mot golfbanans pro. 


Ae 


| 
| 
f 
: 
| 
i 
I 
E 


Gör en Hole-in-One pä 9:e eller 17:e häl 


och puttern är din! Låter enkelt eller 
hur!? 


Báste lásare, 

Nu blir floran med spel till nya Super-NES allt stórre fór var mánad som 
gar. | fórra numret skrev vi om Sim City (som dock fórsenats till slutet av 
november) och det fantastiska Zelda lll - A Link to the Past (las mer om 
Zelda III i detta nummer av PP-bilagan). | det här numret presenterar vi 
Hole In One Golf, Lemmings och WWF Wrestling. Och till november- 
december är det ytterligare nio nya titlar pa gång. Läs mer om dessa i 
arets stora julnummer som kommer den 26 november. 

Nintendolinjen pä telefon 0712-11 0 11 har blivit en stor succé. Under 
vecka 26 och 27, dä tävlingen Mario Memory var ny, ringdes det närmare 
5000 samtal för att spela. Grattis till alla er som gätt vidare till finalen! 


Trevlig läsning, 
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SUPER-NES 
119 Street Fighter [i 
118 Super Ghouls n Ghosts 
117 UN Squadron 
116 Anal Fight 
115 ۷ s Funhouse 
114 Super Adventure Island 
113 Addams Family 
112 super Probotector 
Er Top Gear 
110 Turtles IV 
109 WWF Wrestling 
108 Lemmings 
107 ۳۱۵۱۶ in One Golf 
Mario Paint 
| Fór NES: 
163 Addams Family 
162 Yedi 
161 Robin Hood 
Prince of Thieves 
160 Adventure in 
Magic Kingdom 
159 Castlevania Ill 
156 Baltman? 
Return of the Joker 
157 Shatterhand 
1560 Rockin Katz 
155 ۵ | 
154 Bart vs the World 
153 ۱ | ۷۰ ھ‎ 
152 ۱ ۲ n 
151 Maniac Mansion ` 


| För Game 75 


Yoshi 

Kirby”s Dreamland | 
Mega Man iD 
Track Meet | 


Aen 
"Batman. 
Return of the ier 


Castlevania. H 
Hook 


| Home; Alone | 


Aktuella kassetter under nov-dec 1992. 


annu. 


garettándaruttaget. Slutligen - 


ati mamma.‏ 7 و 


[Ait halla dessa listor korrekta flera 3: innan spel 
|. [| släpps ar nästan omöjligt. Ring Nintendolinjen pa 
10712 11011 for den senaste och mest korrekta 
J informationen. Samtalet kostar 4 55- = avslutad m 


ğır 


|. Bäste medlem, 


_ Precis som Gunnar skrev i leda- 
ren är det jättemänga nya spän- 

= nande spel till Super-NES pä 

.. qang under de fa månader som 

. dr kvar av detta ar. Jag tror att 

. dessa superspel kommer att óka 

. intresset fór den redan mycket 

 V7  populara Super NES 
ÜV mera 


. Mi far heller inte glömma de an- 
— vándbara och ibland mycket 
. spánnande tillbehóren som har 
— kommer till Super-NES under 
. hósten. 
. Lasergeväret Nintendo Scope 
. kom den 27 augusti och den 
. 17 september ar det dags för 
. Game Boy Car Adapter som 
Ör att du kan spela Game Boy 
en och ta ström direkt frän 


kan vi redan nu avslója att kas- 
etten Mario Paint beräknas 


۳ Denna I lista senast uppdater ad 92 09. i 


ARKADNYTT topp- 


listor 


När man talar om arkadspel sä 
skiljer man pä olika typer. Man 
talar om Upright Video som är 
vanliga stillastående kabinett och 
Deluxe Video där det finns något 
som sticker ut eller rör sig på ett 
eller annat sätt. Dessutom talar 
man om fristående mjukvara där 
man köper enbart moderkortet 
och sedan stoppar in det i ett 
befintligt kabinett. Här kommer 
listor på de två förstnämnda 
kategorierna. Siffran inom parantes är 
hur många veckor spelet legat på 
topplistan. Listorna är från den 
amerikanska tidningen Replays 
augustinummer. 


BEST UPRIGHT VIDEOS 


. (4) — Street Fighter II (Capcom) 


| 
2. (9) Terminator 2 (Midway) 
3. (10) Double Axle (Taito) 
4. (10) Sunset Riders (Konami) 
5. (20) Space Gun (Taito) 
6. (27) Turbo Out Run (Sega) 
7. (10) Captain America 

(Data East) 
8. (12) Steel Gunner (Namco) 
9. 04) 5.2۱. (Taito) 


10. (7) Spiderman (Sega) 


BEST DELUXE VIDEOS 


(4) X-MEN (Konami) 


3 

2. (11) Steel Talons (Atari) 

3. (1) Grand Prix Star (Jaleco) 
4. (22) Race Drivin’ (Atari) 

5. (15) Final Lap 2 (Namco) 

6. (13) Mad Dog (Betson/ALG) 
7. (13) Road Riot (Atari) 

8. (41) Hard Drivin' (Atari) 

9. (40) Final Lap (Atari) 

10.(25) Galaxy Force (Sega) 


Arkadnytt ar tillbaka redan i 
nästa nummer. Da ska vi berátta 
lite om det nya tuffa, Super 
Mario Bros flipperspelet som vi 
just nu háller pa och provspelar. 


Information och bilder till 
Arkadnytt kommer frän Armatic. 


ppehäll. Denna gång 


Arkadnytt är tillbaka efter tyä nummers u 


med ett nytt motorcykelspel frän Atari och topplistor för alla 


Se upp för Big Foots i LA! 


Isbjörnarna attackerar i Norge! 


typer av videospel. 


Ataris senaste deluxe-spel heter 
Moto Frenzy och är ett rörligt 
motorcykelspel där du sitter pä 
en motorcykel som rör sig i alla 
mójliga riktningar och vinklar när 
du spelar dig igenom nágot av de 
sex valfria scenariona. Se upp fór 
Bigfoot trucks i Los Angeles. ا‎ 
Las Vegas ár det rena karnevals- 
stämningen och i Norge är det 
halt och fullt med isbjórnar (!). 


Fór att ha extra 
kul kan man koppla 
ihop tvá maskiner 
och kóra mot 
varandra. Med tvá 
samtidiga spelare 
räcker det med 
att den ena gär i 
mäl i tid för att 
báda ska & fortsätta 
spela. 


II‏ یھ ا وج سا 


Galningar pa vágen i Vegas. 


MOTO FRENZY hittar du i 
välsorterade arkadhallar. Synd att 
de ar sa fa. 


OCKHOLM © TOKYO © LAS VEGAS © NYKÖPING © KYOTO ® CHICAGO © ۵ 


EWS. NEWS! NEWS! NEWS 


OCKHOLM © TOKYO ® LAS VEGAS © NYKÖPING € KYOTO © CHICAGO © KUNGSB. 


och Track and Field in Barcelona 
har Konami äntligen gjort en Game 
Boy-version. Spelet heter helt 
enkelt Track & Field och du kan 
tävla i bland annat diskus, slägga, 
längdhopp och hójdhopp. Du kan 
antingen tävla i en enskild: gren 
eller försöka vinna:dem allihop. 

Capcom. kontrar med Gold Medal 
Challenge, ett frildrottsspel med 
hela 17 grenar. Välj ditt favoritland 
och tävla i längdhopp, tresteg, 
höjdhopp, fem olika Simgrenar, 
spjut, tyngälyttning och 7 andra 


grenar i detta otroliga spel. 


:6 2 "BECH » E 
FOUL 
O 03 


Appropä sport sa var ju nágot av 
det básta i OS det amerikanska 
085161۱2061. Med spelare som 
Michael Jordan, Magic Johnson 
och Larry Bird utklassade..de alla 
sina motståndare 088 bjöd. pa 
otroliga uppvisningar. NBA heter 
den-liga alla dessa stjärnor spelar i 
och pä det har Tecmo gjort ett 
Spel till Super-NES. | Super NBA 
Basketball kan du spela NBA- 
säsongens alla drygt 1000 
matcher. Tycker du att det verkar 
för jobbigt kan du programmera in 
ditt — favoritlags vinster och 


Men vi fär säkert 
att återkomma till 
Som  Camerica ۲ 


inte ۰ 
anledning 
Aladdin, 
systemet. 


Aladdin System 


GAME BOY GAME GENIE 
Camerica har nu släppt sin 
000118۲2 Game Genie även till 
Game Boy. Game Boy Game Genie 
fungerar precis som till NES med 
moilighet till oándligt med İv, 
osyalighet med mera. 


Game Boy Game Genie 


OS MED NINTENDO 
Capcom och Konami kämpar 
vidare om .titeld som bästa 


Nintendospeltillverkare och lagom 
till OS i Barcelona presenterade de 
varsitt nytt sportspel. 

Efter succéerna Track & Field Il 


Massor med godis till Super- 
NES som vanligt. En ny 
Joystick och ett helt nytt 
system for Nintendospel kan 
vi berätta om "den har 
månaden. Bland mycket 
annat. Las NEWS for det 
senaste om Nintendo. 


NYA TILLBEHOR 


SUPER ADVANTAGE 

ASCII, som hjálpte Nintendo med 
att utveckla ` joysticken: NES 
Advantage har nu  gjort ün 
motsvarighet till Super NES. Super 
Advantage heter den:och har bland 
annat  turbo-funktion-. pä alla 
knappar. Eftersom Left och Right 
nü ligger bredvid resten av 


knapparna kan de lättare användas 
till spel som Street Fighter |l, där 
samtliga Knappar används hela 
tiden. 


Super Advantage 


THE ALADDIN SYSTEM 
Camerica, som gjorde Game 


Genie, har nu tädit fram en ny 
manick som kommer att reta 
gallfeber pa Nintendo i vanlig 
ordning. Prylen, som du stoppar 
in i din NES, inneháller de olika 
MMC-chipen. Detta gör att dessa 
dyrbara chip inte längre behöver 
finnas i varje enskilt spel. Pa detta 
sätt kan man dra ner kostnaderna 
för att tillverka en Nintendokassett 
högst väsentligt. Vad Nintefidös 
advokater säger om säken vet vi 
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som de utvecklat tilisammans med 
Blue Byte e Aguri Suzuki ar en av 
Japans bästa F1-fórare och han far 
snart ett alldeles eget Spel da 
fóretaget LOZC slápper Formel 1- 
spelet Aguri Suzukis F-1 Super 
Driving. Möt den japanske hjälten i 
flera av världens största Topp + 
Stälmannen är tillbaka tack vara 
SunSoft och spelet Superman till 
Super NES. Lois Lane dr 
kidhappad av Lex Luthor och 
Superman måste givetvis 38م‎ 
henne ə För alla skatebordakare 
och windsurfare slapper DIMC 
California Games II Del två 
fortsätter dar förra spelet 76 
med. en samling nya, typiskt 
amerikanska innesporter. 


NYTT NES 

Camerica sláppte i USA under 
sommaren en helt ny typ av shoot 
'em up-spel. | Bee 52 styr du inte 
ett rymdskepp, som i de flesta 
spel av den här typen, utan ett bi 
som ska skydda sin bikupa frän 
allehanda fiender. « Mot slutet av 
aret kommer Widget frin Atlus ut i 
USA. Widget är en liten figur som 
kan förvandla sig till mus, 
pymdvarelse, kanon och annat Kul 
for ati klara sig genom spelets fem 
kluriga banor. 


NYTT GAME BOY 

Flera gamla arkadspelsklassiker 
börjar dyka upp i Game Boy- 
tappning. Närmast är det Namco 
som släpper klassikern Dig Dug 
till den lilla gráa lädan ۶ Tom & 
Jerry har nya upptág 03 gáng, den 
har gangen till Game Boy. Hi-Tech 
Expressions har gjort det roliga 
spelet vars NES-version nu är 
aktuell här i Sverige. 


Det var allt för den här gången. 
Mera NEWS ٥1 ۰ 


äventyr. som baserar sig pä en 
kommande tecknad serie med 
familjen Addams. | Cool World 
spelar du Jack, :som av misstag 
kommit in | en tecknad värld. 
Snygg, tecknad grafik gör detta 
spel verkligen coolt. | somras kom 
filmsuccén Dödligt Vapen 3 och 
nu kommer spelet | Lethal 
Weapon 3 ar du antingen 
Murtaugh eller Ridgs och ska 
ordna upp kaos pä Los 5 
gator. Sist men inte Minst släpper 
Ocean flygäventyret Radio Flyer 
Med alla sina Mode 7-effekter blir 
detta radiostyrda áventyr säkert en 
rolig upplevelse. 


Er we eg م ما ی‎ cs : 7 
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Cool World 

NYTT SUPER NES 

Efter Capcoms succé med Street 
Fighter ۱۱ har det nu blivit váldigt 
populärt med gatuslagsmäl. 
Culture Brains bidrag heter Golden 
Fighter. Spelet är 12 megabit stort 
och består av fyra olika spel. 
Självkläft gär alla ut pä att 3 
pasina motståndare sä mycket 
som möjligt ۶ Ett liknande spel är 
Kanekos Deadly Moves. Här ska 
du precis som i SF 2 välja mellan 
ätta 01113 personer som var och en 
har olika, speciella slag och knep ٥ 
Nu har vi luskat reda pä lite mer 
information om Super  NES- 
versionen av Star Wars. Super 
Star Wars kommer det inte helt 
ovantat att heta nàr det kommer ut 
i USA under hösten. Bra grafik och 
häftiga Mode 7-effekter gör 
rymdäventyret till en höjdare e UBI 
Soft, som gjort flera tennisspel till 
diverse datorer släpper snart 
Jimmy Connors Pro Tennis Tour 


fórluster och hoppa in i sásongen 
när du vill för att försöka vinna 
turneringen. Grafiken är 
imponerande och en kompis kan 
också vara med och försöka ta 
hem titeln. Ett suveränt Spel om 
man far tro de .amerikanska tid- 
ningarna. EN version till NES lar 
också vara pä gång. 


woh A v 
$ 
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Super NBA Basketball 


FLER ROLLSPEL 

Förra mänaden beráttade vi om 
Square och deras Final Fantasy- 
serie. Nu kommer Konami med ett 
liknande rollspel. Madara 2 heter 
det och du styr fyra äventyrare 
genom landskap och skogar fyllda 
av fiender. Vi har ocksá fátt tag pà 
en bild av Squares nya Final 
Fantasy-äventyr. Enligt Nintendo 
ska det heta FF Jr, men i EGM 
kallas det FF: Mystical Quest. Den 
som lever fär se vad det slutliga 
namnet blir. Spännande ser det i 
alla fall ut att vara. 


EU Fantasy: Mystic Quest 
NYHETER FRÄN OCEAN 


Ocean har flera nya spel pä gang 


till Super NES. Fyra stycken, 
förutom tidigare nämndä Robocop 
3 närmare bestämt. The Addams 
Family Animation är ett action- 


Var r lille. ha e var med r ! börjar 
utei de spánnande : a ka spelshallarna. Men ti | en | 
Ochi inte var Jen en p 7 SE موف وس اس‎ Kar Bro 


ək ja GAM 

i PLAYER GAME B 

2 PLAYER GAME A 

2 PLAYER GAME 8 
NINTENDO C0.170. 
MADE IN JAPAN 


. sönder mes "d me 
— kunde han inte lang : 
pa stegarna. Donkey Kong 
innehöll i arkadversionen fy 
olika banor. Men när det . 
senare konverterades till NES. 
— blev man tvungen att ta boi 
- den sista banan pa grund a 
| den dà begi tekni e 


Efter en lite osaker start blev 
Mario Bros ett enormt 

populart spel i bade Japan och 
USA. Nu var Marios väg mot 
framgäng och berömmelse 


utstakad. Framför honom laq | nästa nummer börjar vi ta en 
en väg fylld av nya fiender, närmare titt pä de 5 stora 
framgängar och mumsiga äventyr Mario varit med om 
pizzor. En väg som ledde till till Nintendo Videospel och 
superstjärnestatus Over stora Game Boy. Vi börjar givetvis 
delar av världen. med Super Mario Bros. 


MARIO BROS. 


Det tredje framträdandet pä 
arkadscenen blev Marios stora 
genombrott. Här fick vi för 
första gängen träffa hans bror 
Luigi och här jobbade de för 
första gängen som rörmokare. 
Mario och Luigi kunde rora sig 
i sidled samt hoppa. Hoppade 
gjorde de fór att undvika 
eldflugor, sidsteppare och 
nypande krabbor. Enda sättet 
att bli av med dessa odjur var 
att först hoppa upp och sla till 
dem underifrän för att sedän 
hoppa upp en väning och 
sparka dem all världens väg. 


- 1. Päi väning 4 fi nns idet fem låsta dörrar. fyra kan .. 
du lasa upp och den sista läses upp automatiskt 
. omduláserupp de fyra första irüttordning. Borja ` 
. med övre vänstra. Läs sedan upp övre hógra, 


nedre vánstra och nedre hógra sà kommer det 
sista laset att automatiskt óppna sig. 


2. Guldnyckeln finns vid trappan pä nivä 3 precis 
nür man ska vidare till 4:an. Gà igenom den 
falska vàggen som finns bakom trappan. 


3. Du kommer till nivå 5 när du klarat nivå 4 enligt 
svaret pa frága 1 hár ovan. 


4. Det finns inget extra effektivt sátt att attackera 
honom 06. 56 bara till att skydda dig sjálv med 
livsupphöjande magi sä snart det behövs. 


Bionic Commando (NES) 


1. Jag kan inte komma till area 8. Hur fär jag 
tillätelse att gä dit? 


2. Hur använder jag korset? 
Markus Sävström, Wattholma 


1. För att komma till area 8 mäste du ha klarat 
alla niväer före den länga sträckan pä kartan. 
Annars har du nämligen inte energin eller 
utrustningen som behövs längre fram. 


2. Om du har korset framme när du kommer till en 
bana kan du bli träffad av en kula utan att dö. 
Betydligt bekvämare än en skottsäker väst. 


Skriv till Pro’ s Corner nar du kort fast i ett spel. 
Proffsen pa Nintendoklubben svarar pa fragorna. 

nk pa att det tar flera manader innan du far svar 
sa försök ordentligt innan du skriver. Adressen är 
= Pro's Corner, Nintendo-Magasinet, Box 4205, 


171 04 SOLNA 


| - : Super Mario World (SNES) 


Hur far man fram bönstjälken som leder ner i 
vattnet frän Ostbron? 


Andreas Lantz, Säffle 


— Dethàrkan mycket väl vara den svåraste passagen 
i hela spelet. Vad du maste góra ar att flyga 
UNDER det fórsta malet och ta dig vidare till ett 
andra mål, lite längre bort. Då kommer vinrankan 
fram. Hur gör man det dä? Om du är duktig kan 
du helt enkelt flyga under med kappan. Nägot 
lättare är att sitta pa Yoshi med kappa och glida 
ner under första mälet. Precis när Yoshi häller 06 
att försvinna utanför skärmen hoppar du av 
honom med ett spinnhopp (knapp A id 


Swords & Serpents (NES) 
1. Hur far jag upp den lästa dörren pa vaning 4? 


2. Var hittar jag den gyllene nyckeln till den lästa 
dörren pä väning 1? 


3. Hur kommer jag till väning 5? Jag har flera 
gänger varit uppe i sä höga poäng att jag kunnat 
vara pä väning 6 men inte hittat trappan till femte 
<< 


- A Vilket är det enklaste sättet att döda gubben 
7 وو‎ pa vaning 4? 


En speltokig mamma 


Flintstones (NES) 
Hur klarar man bossen i isvarlden? 
Philip Aspholm, Góteborg 


Har du manga mynt och manga bomber. ställer 
du dig lämpligen längt till vánster och överöser 
sedan Wooly (som bossen heter) med bomber. 
Har du ont om bomber tar du sats frän vänster 
och laddar upp klubban tills du kan sla till honom 
med full kraft. Jaga honom sedan bortät med 
klubban i hógsta hugg. 
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Snake Rattle 'n Roll (NES) 


Hur klarar man sista banan? 


Anonym medlem, Ósmo 


Den 6۲ inte sárskilt svàr faktiskt. Bórja med att àta 
upp Klumpfot och ta Tungförlängaren. Placera 
dig sedan mellan den hógra och den 06 
avsatsen sa är du skyddad frän allt. När ormen 
kommer ger du honom vad han täl med din 
tunga. När han kastat in handduken slingrar du 
dig in i rymdskeppet som dyker upp och du har 
klarat spelet. 


Blaster Master (NES) " " آ‎ 
Pä sista banan finns det tre dórrar. In | 
andra va? — 


Ingenting. Du kan gå in dä | 


ena finns slutbossen, men vad fin 


om du vill, men det verkar ju onóc 


Mach Rider (NES) — 
— 1. Hur gör man för att göra egna banor? 
2 Hur manga banor finns det pa Solo Course? 


1. Hur man tillverkar egna banor star i 
bruksanvisningen till Mach Rider. Enkelt sa blad- 
drar du mellan olika bandelar med B-knappen 
och slapper sedan ner dem pa det rutnat du 
bygger pa med A-knappen. 


2. Det vet vi faktiskt inte. Men troligen ar det bara 
fler hinder for varje ny nivä. Ingen egentlig 
förändring alltsd. 


Johan Larsson, Góteborg 


Simon's Quest (NES) 


1۰ Var hittar man Draculas oga? 

2. Var hittar man silverkniven och guldkniven? 

3. Vad har den vita kristallen fór magiska krafter? 
Medlem 2202215, Stockholm 


1. Om du visar hjártat för färjkarlen för han dig 
till en speciell plats (ságer han). Pà denna speciella 
plats finner du dels diamanten och dels ingängen 
till palats 3 där du sedan finner ögat. 


2. Silverkniven finner du pà Camillas kyrkogárd 
som ligger sa langt till hóger som du kan komma 
i spelet. På kyrkogården finns två armar som 
sticker upp ur marken. Placera en vitlök mellan 
dessa sà dyker det upp en snubbe och ger dig 
silverkniven. Guldkniven hittar du i fjärde palatset 
när du dódat den drake som vaktar palatset. 


3. Inga alls. Den använder du bara för att byta till 
dig den blaa kristallen i byn Aljiba som ligger 
làngt bort till hóger, precis innan Camillas 
kyrkogard. 
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Super Nintendo Nintendo 1 Game Boy 
Topp 5 Augusti . Topp 10 Augusti Topp 10 Augusti 


Topplistorna ar baserade pa de samtal vi far till avdelningen Topplistor pa Nintendolinjen. Ring Nintendolinjen pà 
0712 -11 0 11 for att vara med och rósta fram nya topplistor. Samtalet kostar 4:55:- per avslutad minut. Om du laser 
in ditt namn och din adress efter att du róstat har du chansen att vinna Nintendo-Magasinets frácka och helt unika t- 
shirt. Det gar inte att rósta pa topplistan pa andra satt. 


- DEL 2 


ATT GORA PA ANDRA, NEDRE 
VANINGEN: 

I. Rädda fången sä stiger din 
gradbeteckning till fem ۰ 
2. Hämta sprängdegen. 

3. Hämta lufttuberna. 


تنل 
HANK vedere‏ 


4. Atervind till hissen och ak ner. 


۸۲۲ GORA PA TREDJE ۷۸۰ 
NINGEN: 

Pa den här väningen finns tre 
dórrar som leder till tre olika 
ställen. 


ÖVERSTA DÖRREN 


I. Ga at höger och undvik fiender 
och larm. 

2. Använd röntgenapparaten och 
spräng sen väggen. 

3. Ta passerkort 5, ammuntionen 
och stövlarna som ligger på 
golvet. 

4. Återvänd till de tre dörrarna. 


VÄNSTRA DÖRREN 


۱. Gå åt höger och undvik fiender 
och larm. 
2. Gå upp och åk upp med hissen. 
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: _ | fjärde byggnaden ska du bara 


— hittar du som sagt senare). 

. 5. Hämta motgiftet i samma rum 
. som det sjätte kortet. 

— 6. Ga tillbaka till hissen och ta 

. sparvagnen till fjärde byggnaden. 


. FJÄRDE BYGGNADEN 


. hämta föremålen och rädda 
. fángen och sen återigen aka 


vidare till nästa byggnad. 


> ATT GÖRA I FJÄRDE BYGGNA- 

DEN: 

. |. Ta hissen ner en ۰ 

. 2. Rädda fången. | 

- 3. ma antennen. 

sa 41. Ak upp igen och ta spårvagnen 
heec till femte byggnaden. 5 


77: 
200. 

KICK s 

US UU RC NE‏ وه نه که 
PEK TTK KEN UM‏ 


BORSE PEPE 


EN د‎ WA 
3 Se 


EE 


EDU 11۳9۹1 ۳۸ TI 


` FEMTE BYGGNADEN 


. För att komma in i femte 
-byggnaden behöver du det 
= sjätte passerkortet som du 
-hittade i tredje byggnaden. 
- Den här byggnaden bestär av 
án tre väningar och du ska leta 
efter föremål och fångar pa 
dem alla. 


- ATT GÖRA PA FÖRSTA VA- 

— |. Använd sanningsgasen pa 
-officeren längst ner till vänster. 
— 2. Ta hissen ner en våning. 


ENTERTAINMENT 


ENTERTAINMENT 
system 
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komma pa själv. 
När du gjort det har 
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- phonokontakten (audio) kopplar du nu till din D 
ljudkälla. Om du ate! direkt till en bärbar — 


bandspelare kan du behöva en adapter av nat " 
slag for att fa det att passa. Enklast ar det annars — 
att koppla in den röda kontakten bak på förstär- _ 
karen i familjens stereoanläggning. Glöm inte — 
heller att koppla in teven till videon sä att du ser _ 


vad som händer på skärmen. ۳ ` 


"Schematisk skiss" 


Da ar det dags att börja "inspelningen". Slå nu på _ 
videon för inspelning. Slå sedan pa ditt NES-spel ` 
och sist musikkallan. Om du kopplat rätt kan du ` 
nu höra musiken samtidigt som du ser bilden fran ` 
videospelet. Spela i takt med musiken sa far du en _ 
haftig musikvideo. 


Alex K, Hasselby 


Tack for den roliga iden med en Nintendo musik- : | 
video, Alex. Den tycker jag de som kan ska prova på. — 
Nu till svaren pä dina fragor: — — 


1. Du har läst i en annons från källarföretaget 
Datorbiten att SMBS ska komma i september ` 
menar du. Det är en metod som den typen av fö- ` 
retag använder för att fà folk att ringa. När man 
sedan väl ringt kan de alltid försöka sälja något © 
annat till dig. Något SMB5 har de givetvis inte. Nûr 
du läser detta ar det oktober och inte har det väl ` 
dykt upp något Super Mario Bros 5 än? Nix, det 


I Box Mario svarar Gunnar pä frägor om video- 
spel men inte pä frägor som handlar om hur man 
klarar den eller den bossen. Tank pä att de fragor 
du skickar oss idag inte publiseras förrän i num- 
mer 2 nästa är. Adressen dr "Box Mario”, 
Nintendo-Magasinet, Box 4205, 171 04 SOLNA. 


RYKTEN, LÖGNER och PIRATER 


1. Jag har last i tidningen Interface att SMB 5 ska 
komma i september. Stämmer det? 


2. Jag har också hört att SMB5 ska vara till SNES 
och innehälla olika scener frän de tidigare SMB- 
spelen. Stämmer det? 


3. Om Sony Play Station ska vara kompatibel med 
SNES, ska det dà sláppas licensierade spel till den? 


4. Kommer Game Genie till SNES? 


5. Varfór frágar alla efter adressen till Amerikan- 
ska Nintendoklubben? Själv har jag haft den over 
ett är. 


6. Varför kodades inte alla NES-enheter som kom 
till Sverige? Själv har jag en okodad NES och jag 
kan spela japanska, amerikanska och icke 
licensierade spel pä den. 


_ 7. Ar det förbjudet att aga piratkopior? 


8. Slutligen vill jag berätta hur man kan göra sin 
egen Nintendo Musikvideo. Du behöver en NES- 
enhet, en videobandspelare med SCART-ingang 
och en musikkalla (en bandspelare t ex). Dess- 
utom behöver du en kabel med SCART-kontakti 
ena anden och tva phonokontakter (video och 
audio) i den andra. Alltsa en likadan kabel som 
den du kan köpa till din NES-enhet. Glöm inte 
heller ett tomt videoband, det spel du vill göra en 
video av, samt en kassett med den lät du vill göra 
musikvideon till. 


Koppla nu SCART-änden av kabeln till videon. 
Phonokontakten video (gul) kopplar du till video- 
utgängen (gul) pa din NES-enhet. Den röda 
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۱ Gen later inte som 7: 
0 det ryktet har nog blanda 
ega Man dár GB-versionerna j 
mingo oa 0۷ NE versionerna. 


P= ändrar lite pä ide nik 
0 sin egen CD- D- ROM som de utve 


Här kommer fler koder: Förklaringar: Upp = 1, 


Upp/Höger = 2, Höger = 3, 


Match 9: 15 Ner/Höger = 4, Ner = 5, 
Match 10: 32554252 Ner/Vänster = 6, Vänster = 7, 
Match 11: 33731615 Upp/Vänster = 8 


Match 12: 17174652 
Match 13: 33114812 
Match 14: 36152416 
Final: 37334856 


Vinner du finalen hünder nagot 
konstigt och du für móta 
Nintendos eget lag, som är näst 
intill oslagbart. 


7“7U(U77UUgUUU7“77777 
سح«‎ | 
Le, 2 7 D 
003 


Du behöver inte ställa upp i alla turneringar, eftersom vissa ger dig 
väldigt lite poäng. Här far du lite mer information om vilka 
turneringar du bör medverka i. 


RIO 
Strunta i den här. Belöningen är inte ۷۵۲۵ besväret och din spelare 
tröttar bara ut sig i onödan. 


MELBOURNE OPEN 
Ställ upp i den här turneringen. Den spelas pä härt underlag som 
kan tyckas snabbt men ür ündü inte för svärt för en nybörjare. 
Toppspelarna är med i den här turneringen sä att du kan testa din 
skicklighet mot dem. 


NAIROBI OPEN 
Den hür turneringen ür ganska enkel eftersom de flesta bra 
spelarna hoppar över den. Ett lätt sätt att samla poäng pä. 


PARIS OPEN 
Franska öppna mästerskapen spelas pä grus. Det här ür en stor 
turnering med mänga toppspelare sä du mäste vara duktig för att 
vinna. 


BEJING OPEN 
Den här turneringen är lätt men det är bättre att vila eftersom din 
spelare börjar bli trött efter tre turneringar i rad. 


LONDON OPEN 
Wimbledon! Självklart ska du ställa upp här för att visa att du 
verkligen är en bra tennisspelare. Turneringen spelas som bekant 
på gräs. 


TOKYO OPEN 
Tokyo Open är en ganska enkel match. Gick det bra i Wimbledon 
ska du nog kunna klara dig ännu bättre här. 


NEW YORK OPEN 
Den sista turneringen ska du definitivt ställa upp i. Här ställer 
SAMTLIGA toppspelare upp så det blir en strid på kniven vill jag 
lova. En ordentlig utmaning som låter dig bevisa vad du går för! 
Vinner du här är du definitivt världsetta! 


SUPER CASTLEVANIA IV 
Här kommer fler koder till Simons äventyr. Använd inte något 
namn. 
Level 7 Level A 
M Heligt vatten M Hjärto 
BI Heligt vatten BI Heligt vatten 
B2 Hjärta B2 Hjärta 
(2 Hjärta (2 Hjärta 
(4 Heligt vatten (4 Hjärta 
D2 Yxa DI Yxa 

D2 Heligt vatten 

Level 8 
BI Heligt vatten Level B 
B2 Heligt vatten M Yxa 
(2 Heligt vatten BI Heligt vatten 
(4 Heligt vatten (4 Hjärta 
01 Heligt vatten 01 Hjärta 
D2 Heligt vatten D2 Hjärta 
Level 9 Sista Leveln 
M Yxa M Heligt vatten 
BI Heligt vatten BI Heligt vatten 
B2 Heligt vatten B2 Heligt vatten 
(2 Heligt vatten (2 Heligt vatten 
(4 Heligt vatten D2 Hjärta 
DI Hjärta D3 Yxa 
02 Heligt vatten 


Det var samtliga koder till Simons senaste äventyr. 


. SUPER TENNIS 


Med hjälp av följande trick kan din egen spelare bli överlägsen alla 
andra. Börja spela en match och tryck pä Select sä att du far fram 
ställningen. Använd nu den andra handkontrollen och tryck R, R, 
Vänster, Ner, B, A, L och L. Om du nu hör en appläd vet du att du 
har gjort rätt. Tryck nu pa A eller B pä första handkontrollen sä 
kommer en massa siffror och bokstäver. Dessa visar hur skickliga 
spelarna pä banan ür. Siffrorna gar från 0 till 9 och bokstäverna 
fran A till F. 0 ür sämst och F är büst. Overst står också en siffra 
som du ändrar genom att trycka pä A. Den anger för vilken spelare 
du ändrar värdena. Ska du fixa med din spelares kunskaper ska 
där stä en nolla. En etta star för spelaren pä andra sidan nütet, en 
۱۷۵۵ för din medspelare (om du kör dubbel) och en trea för din 
motspelares partner. Du kan allisü enkelt göra din egen spelare 
suverün och de andra värdelösa för att lätt vinna en match. 
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tarna kan áven ta 

sig igenom de be- 
tongvággar sido- 

grävarna inte rär 

pä. 


Nedåt- €: 


ravare 
recis som sidogrä- 
varna gör de här 
lámmlarna ett otro- 
ligt jobb med sina 
hánder. Den enda 
skillnaden mellan 


de bada ar att dessa | ` ` 


gräver rakt nedät 
istället. 


Med hjälp av 
dessa ätta olika 
egenskaper ska 
du nu klara alla 
de 125 banorna. 
Lyckligtvis finns 
det lösenord sä 
att du kan börja 
om där du sist 
misslyckades och 
inte kom längre. 


Det finns ätta olika typer av egenskaper du kan ge en lämmel. Pä de första, 
enklare banorna behöver du bara använda en egenskap, men snart behövs 
de allihop för att du ska kunna klara banan. Ofta finns det bara ett 
begränsat antal egenskaper att dela ut sä det gäller att välja rätt sun i 
rätt ögonblick. De åtta olika egenskaperna är följande: 


Sidogrävare 
Med egenskapen 
sidgrävare gräver 
en lämel genom 
berg och trä hori- 
sontellt i den rikt- 
ning han innan van- 
drade. Detta gör 
han till han kom- 
mer ut någonstans 
eller stöter på en 
betongvägg. 


Gruvarbetare 
Gruvarbetaren är 
försedd med en 
korp och hackar sig 
snett nedåt i den 
riktning han tidiga- 
re gick. Gruvarbe- 


lämlar som kommer 
gående. Tyvärr kan 
de lämlar som en 
gång fått egenska- 
pen stoppare aldrig 
bli normala igen. 
Vill du bli av med 
dem får du spränga 
bort dem. 


Byggare 
Byggarna har en 
kolt med brädor på 
ryggen. Med dessa 
bygger de broar 
och trappor där du 
tycker att så be- 
hövs. Men de har 
bara ett begränsat 
antal brädor i sin 
ryggsäck. Så håll ett 
öga på dem. 


Bombare 
Bombarna offrar sig 
själva för att rädda 
andra lämlar. När 
du ger en lämmel 
egenskapen bom- 
bare räknar han ner 
i fem sekunder och 
självdetonerar 
sedan. Bombare an- 
vänder du för att 
spränga hål i golv 
och väggar. 


Stoppare 
Precis som bombar- 
na gör stopparna 
en uppoffring för 
sina vänner. De 
stannar och vänder 


De första banorna 
Nu tar vi en titt på några av de första banorna för att du ska komma igång. 


Klättrare 
| Kláttrarna är inte 
| att lita på. När du 
| väl valt att en läm- 
| mel ska bli en klätt- 
| rare kommer han 
| att klättra omkring i 
| all oándlighet. 


Svävare 

En svävare fäller 
upp ett paraply när 
han börjar falla 
nerät. Om du inte 
har tillräckligt 
mänga paraplyer 
kan du läta en läm- 
mel sväva ner och 
sedan bygga en 
ramp ät de Övriga. 


Bana 1 


Den första banan 
ar självklart myc- 
ket enkel. Lät bara 
en lämmel bli en 
nedätgrävare sa 


leder han de 
andra i mal. 
Bana 2 


Lämlarna gar här 
at hóger. Ge dem 
Svd- 
vare sa klarar du 


egenskapen 


banan. 


Bana 3 
Anvand en Stoppare sa gar resten av lamlarna i mal. Glóm inte att 
spränga bort Stopparen när de övriga gätt i mal. 
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ENTERTAINMENT SYSTEM. 


HAL's Hole in | 
One Golf | | 


Speltyp Spelare 
22 


oktober 


۸۷ alla golfspel till 
Super-NES har Bergsala 


a et allra bästa, | Batteriminne | Lösenord | 


Svarighetsgrad 


351 Yards 
Par 4 


Ha 


7 halet 
ligger rakt 
77 fram men du 
maste först sla 
" lite till vänster och 
F sen ät höger för att 
inte hamna mitt i en 
bunker. Första slaget gär 
fram till den andra bunkern. 


O E 519 Yards 


Par 5 


* Ett dåligt slag har san- 

ker dig. Slà fórsta slaget 
lite till vànster om vatt- 
net sa kommer du nog 
Óver. 


s dean nogydt = o 


trünat ett tag kanske du vill se hur 


۱ Av: Tobias m c 


Nu ár det fórsta golfspelet till Super NES hár 
och det 6۳ verkligen nàgot fór alla som gil- 
lar golf. Med massor av valmöjligheter, fan- 
tastisk grafik och repriser av de básta sla- 
gen är detta det allra bästa golfspelet 


it 


Ilbaka till utslag 
erande! ` 


erkligen impon 


När du 
bra du klarar dig mot världseliten. Dä är det 
dags att ställa upp i Hal Classic Open där 
du far chans att spela mot massor av topp- 
spelare. Turneringen spelas pä en 18-häls- 
bana som vi presenterar här. 


403 Yards 
Par 4 


Häl 
1 


en 
skarp sväng 
ät vänster. 
Skjut först bollen 
mot mitten och slä 
sen in den pä green. Se 
upp för bunkern till vän- 
ster om hälet. 


Hal 


417 Yards 
Par 4 


Antligen 
ett kort hal. 
P Visserligen be- 
7” höver det inte be- 
77  tydaatt det dr enkelt, 
men du har i alla fall 


chansen att slà hole-in- 
182 Yards Par3 One. 


Femte hälet är 
ganska längt bort 
men banan är rak. Det 

sväraste är att komma mel- 
lan de tvä bunkrarna i mitten. 


Häl 


: : 518 Yards 
Fairwayen gar Par 5 


runt tre bunkrar 
och även runt green ENS ی‎ 
finns det  bunkrar. | - ۳ 277” Slå så långt som 
Fórsók landa till höger | MP möjligt för att kun- 
om den tredje bunkern | 417 na komma över vattnet 
och slå sen in bollen på | سد‎ med ditt andra slag. 


green. 


Hål iim || Hål 


355 Yards 20:75 ` | 211 Yards 
Par 4 ^ Ad 2” Det här Par 3 
| hålet är klu- 
rigt med alla 
bunkrar och allt 
vatten. Håll dig i mit- 
ten sä mycket som mój- 


ligt. 


1 Ett kort. 

hal till men 

ändä inte helt 

lätt. Kommer du 

för långt vill bollen 
hemskt gärna hamna 
en bunker. Tävlings- 


Hål 
11 


529 5 
Par 5 


10 


452 Yards 
Par 4 


Skjut bollen 
“till vanster om 
` vattnet, undvik 
bunkern till höger och 
fortsätt mot green. 


Det ar en n làng väg 
frän utslagspunkten till 
det elfte hälet. Skjut sä rakt 
som möjligt. 


"ENTERTAINMENT SYSTEM 


Häl 13 kal- 
las ocksä 
Bigfoot. 
Det är kort 
men klurigt. 
~ Kontrollera mar- 
77 kens lutning sä att 
* duinte rullar ner i vatt- 
net eller en bunker. 


177 Yards 
Par 3 | 


Ha 
13 


469 Yards 
Par 4 


0 
Ha ; 
5 | P En bunker lig- 
ger precis fram- 


” för green och gör 
det svart för dig. Aven 


TAVLING! 


Till spelet Hole in One Golf har 
Bergsala ordnat en liten tüvling 
som du kan vara med i om du 
köper spelet. Tävlingen gar ut pä 
att om du slär hole-in-one pä häl 
nummer 9 och/eller 17 och 
skriver ner den kod du dä fär pä 
en kupong sä ür du med i 
utlottningen av en putterklubba. 
Hämta kupong och mer info om 
tävlingen hos din handlare när du 
köper kassetten. 


Redaktionens betyg 

Det här var bäde riktigt kul och snyggt. HAL 
utnyttiar verkligen Mode 7 bra i presen- 
tationen av varje hal och det hela ser 
imponerande ut. Hälen är omväxlande och 
att man kan se repriser pä sina bästa slag 
gör knappast saken sämre. Hole in One Golf 
är ett spel man spelar till man behärskar 
varje häl till max. 


423 Yards 457 
Par 4 P SCH 


Hå 
2 


0 Halvvägs till hå- 
P^ let finns tre bunk- 
77 rar och ännu en stor 

bunker finns strax efter 
7” green. Sa skjut varken för 
* langt eller för snett. 


Yards i‏ 391 اد لا 
Fairwayen‏ ې 4 Häl Par‏ 
är bred och‏ "35 : 
vid men en li-‏ 77 
ten vindpust eller‏ 
ett snedslag gör att‏ 
bollen hamnar i vatt-‏ 
net. Hall alltid ett öga pa‏ ”7 
vindmätaren.‏ " 


H à 533 Yards p 
Par 5 = Sextonde 
7” hålet är det 
7” längsta av alla. 
Försök fà bollen 
P" strax till höger om 
PP den andra bunkern pä 
* första slaget. Tyvärr ar det 


` lättare sagt än gjort. 


162 Yards Par 3 


Efter regn kommer 

» solsken och efter 

det längsta hålet 

kommer det kor- 

taste. Här har du stor 

chans att sla  hole-in- 

one men se upp så att du 

inte hamnar i vattnet. Täv- 
lingshal! 


Hal 
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420 Yards 


Par 4 Det enda 


Im sättet du 

۲ kan kom- 

" maunder par 

pä den här ba- 

nan är genom att 

E" slå ett perfekt första 

slag över vattnet. Slä 

sen in bollen pä green och 
putta i den. 


Hä 
8 


. The Legend of Zelda 
A Link to the Past ar — 
ett otroligt stort spel, 
vilket gör att man lätt ` ` 
kör fast här och dûr. ` 
Här kommer därför lite ` 
— hjälp med att klara — 
Light World. تت‎ 


] 
i] 
d 

| 


Man kan dela upp Hani World i åtta delar: Hyrules slott, Dimmiga sko- 
— gen, Ostra palatset, byn Kakariko, Stora träsket, sjön Hylia, Mystiska 
+ öknen och Döda berget. På de följande sidorna berättar vi om dessa 
. ¦ atta delar och hur du ska klara dem. ۱ 1 


kinks:hus.och:kyrkogarden,:sö:vi:rüknar:in dom 


— till den här delen. Nar du räddat Zelda ska du ha 
hittat lampan, svardet och bumerangen. Har 
finns ocksa den första skölden. 


D Utanför slottets port. 


| Dimmiga skogen finns två hus och grottan som den mörka skogen finner du svampar. Taen  . 
leder till Döda berget. | det ena huset bor två sådan och ge den till den gamla häxan vid det 
skogshuggare men de är sällan hemma, sa du far östra palatset. Här finns ocksä tjuvar som göm- 
hoppas attdu möter dem någonstans i skogen. mer sig i dimman. Se upp sa att de inte rånar dig. 

| det andra huset finns en spaman som spår din När du klarat de tre palatsen ska du gà längst upp 
framtid om du ger honom lite pengar. Inne i iskogen och hämta Master Sword. 


ini 


5 5 F GOES 


Dimmiga skogen är full av djur. 
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Spelet 


gar 
mest ut کم‎ att 
Hoppa om 


kring pa en 
massa banor 
och doda fien- 
der och samia 
föremdl. Dol- 


[NE | NE] 
ken Peter har | lätt [ Medium | 
ör valdigt kort 


och fienderna skjuter ofta mot ho- 
nom sa det ar inte helt enkelt att 
klara banoma. Tyvörr hoppar Peter 
väldigt högt helatiden vilket gör att 
man inte ser marken under sig uton 
gàrna hamnar pä en fiende eller i 
det livsfarliga vattnet. 


Sony har även 
gjort Hook till NES 
och det finns red- Es 
an ute i USA. Spe- BA 
let ar detsamma ے‎ 
och den enda, 
stora skillnaden ar ^ 
egenligen او‎ — 777 

NES-versionen är i färg istállet for i svartvitt. 
I USA finns aven en version till Super-NES. 


m ş us DS Tz 


k -". r. 


Redaktionens betyg 

Hook kunde ha varit bra men ar det 
tyvärr inte. Spelets grundidé är kul men 
implementationen till Nintendo högst 


måttlig. Grafiken och ljudet ör utmörkt 
men spelkontrollen ör av den typen som 
gör att man garna vill sprida sin Game 
Boy över rummet - i flera delar! 


Ingenstans 


Peter Pan har blivit vuxen och helt glömt 
bort Landet Ingenstans där han själv var 
hjälte när han var ung. Men den elake 
Kapten Krok har inte glömt Pan och kid- 
nappar därför Peters barn för att locka till- 
baka honom. När Peter nu återvänder till 
Ingenstans minns han sin bakgrund och 
måste får nu kampa för sina barns liv. 


Hook bygger pä filmen med samma namn. 
Peter Pan mäste med hjälp av Tingeling 
klara delar av Landet Ingenstans för att 
hitta de bortrövade barnen. Pa varje bana 
finns speciella hjálpmedel som behövs för 
att klara banan och för att bli starkare inför 


mötet med Kapten Krok. 1 
spelet finns ocksä tvä andra 
spel inbyggda. I det ena fór- 
söker flygander Peter samla 
kulor samtidigt som han 
mäste undvika elaka moln 
och livsfarliga ballonger 
med dynamit. I det andra 
släss Peter mot fiender 
som Rufio och vinner han 
far han ett special-fore- 
mål. 
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Smadjurskul i skogen 


İrs 
[TIM HAMTON. 


HAMTON GER DIG EXTRALIV OM DU 
SAMLAT TILLRACKLIGT MANGA MORÖTTER. 
BANA 1 
Sókandet har bórjat! Du finner morótter som 
du kan byta ut mot extraliv lite senare. Bal- 
longer finns ocksa har och dar och de kan an- 
tingen innehälla ett hjärta eller en stjárna som 
gör att du förvandlas till en av dina kompisar. 
BANA 2 
Pa första delbanan av bana 2 är du pä stran- 
den och pa nasta hoppar du ner i vattnet. 
Men oroa dig inte ۲۵۲ att fa vatten i óronen. 
Buster och hans kompisar àr ena riktiga heja- . 
re pà att simma. 

BANA 3 

Nu har du hamnat mitt i en konstig skog. 
Ingen vet vad som lurar bakom nästa hörn 
eller träd. Det är 
inte lätt att hitta 
ut, men med 
hjälp av framför- 
allt Furrball och 
Dizzy ska det 
nog gä vägen. 


Cua" Cia. "wt سو‎ "mu" “us. mu. 
YY o ta اس حي‎ 


DEN HÄR BEUNDRARINNAN ÄR LIVSFARLIG. 


Redaktionens betyg 

Tiny Toon Adventures har ganska snygg 
grafik och kontrollen är bra. Det päminner 
lite om Disney-spelen frän Capcom men är 
inte riktigt lika bra. Däremot är Tiny Toon 
Adventures svärare än Capcoms Disney- 
spel. En skojig utmaning i väntan pä nästa 
bra Disney-spel alltsa. 


ENTERTAINMENT 
SYSTEM’ 


Tiny Toon 
Adventures 


Han kallas inte Dizzy 
för ingenting. Han 
kan nämligen sätta 


Av: Tobias 


Babs Kanin har blivit kidnappad (så originellt!) 
av Montana Max och hjältekaninen Buster 
Bunny måste rädda henne. Till sin hjälp har 
han Plucky Duck, Dizzy Devil och Furrball. 
Och dig så klart. 


Tiny Toon Adventures består av sex banor 
som i sin tur består av minst tre delbanor. 
Alla är de fylda av kluriga fiender som försöker 
stoppa dig. Se till att skaffa ett hjärta för an- 
nars dör du så fort du nuddar någon av dina 
motståndare. Det är tur att du har dina kom- 
pisar med dig. De kan hjälpa dig när fienderna 
blir för svåra. 
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GRAFIKEN ÄR BÅDE GULLIG OCH BRA 


Dizzy Devil 


Plucky Duck 


Furrball 
Den här coola katten gör 
bäst ifrån sig när det är 
problem på gång. Med 
hans speciella trick kan 
du utforska nya delar av 
banorna. 
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Den här otursförföljda 
ankan orsakar alltid 
trubbel och sticker 
sen själv därifrån så 
att någon annan får 
skulden. Han är en 
duktig simmare och 
kan också flyga en 
kort bit genom att 
flaxa med sina små 
vingar. 


snurr på sig själv och 
snurra bort fiender 
och block. Väldigt 
effektivt när det 
kommer flera fiender 
samtidigt. E 


TH 5 S ۱ We ۲۷ Av: Tobias & Andreas 


SAR Mi WORLD 


FAMILJEN SIMPSON PÅ DRÖMSEMESTER 


Bart Simpson är tillbaka i ett nytt häftigt äventyr till NES. Den här gängen är det inte 
rymdvarelser han har probelm med utan Burns, chefen för kärnkraftverket där Homer 
jobbar. Han har nämligen ordnat så att Bart vinner en teckningstävling och far àka jorden 
runt tillsammans med hela familjen. Det later 
ju snällt, men Burns har kontaktat sina 
släktingar över hela världen för att de ska ta 
kal på lille Bart och hans familj. Sa ditt 
Maid o uppdrag är att hjälpa Bart att klara sig 
Eis 1 سی‎ genom Kina, Nordpolen, Egypten och 
Hollywood utan att bli besegrad av Burns 
släktingar och kompanjoner. 


Spelet är uppdelat pä fyra banor och varje 
bana innehåller ett antal olika moment. 
Vissa av dessa mäste du klara men andra är 
SÅ HÄR GÅR DET OM DU MISSLYCKAS bara bonusbanor som du kan hoppa óver om 
: du inte vill ha en massa extraliv. Du kan óva 
VIKTIGA FÓREMAL dig pa bonusbanorna om du váljer practice. 


KINA 
Första anhalten 
pà familjen 


Eldbollar Kasta de 
här pä vilka fiender 
som heist sä försvinner 


de. Simpsons resa är 
: : Kina. Här ska 
Liten diamant Ta en 291 Bart hoppa 
liten diamant sa far du perks omkring pa 
extra poäng. skepp och aka 
skateboard pa 


Bartman Nar du 
tagit Bartman kan Bart 
flyga nagra sekunder 


Baten For att klara båten kinesiska muren. 
behóver du bara hitta en 

skylt som det 
star "Exit" pa. 
Krusty-docka Nar P 


Samla alla 

du hittat 15 Krusty- Krusty-dockor 

dockor fàr du ett och leta upp 

extraliv. Maggie sà ger 
hon dig ett 


Drink En drink ökar 
Barts kraft pà 
energimätaren. 


Jebediahs huvud 

Med hjälp av detta 

huvud blir du fragor i rad. ۲ 

oövervinnerlig fören > att klara 

stund. | frägorna bör du PYER Ee "AEP اوو دک‎ 
ev ha sett TV-serien 

om familjen 

Simpson. 


miniatyrskepp. 


Simpsonsfragorna Testa dina kunskaper 
om familjen Simpson. Fór att klara den ۲ 
bonusbanan mäste du svara rätt pä tre 


Stor diamant Ta en 
stor diamant sa far du 
ett extraliv. 
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(Nintendo) 


Isgrottan Ta det lugnt när du går genom 
den här isgrottan, för du vet aldrig vad som 
kan dyka upp. På banan finns en snögubbe 
som föreställer Krusty och någonstans 
väntar Marge också på dig någonstans. 


Igloo-spelet Hjälp Maggie att hålla ett 
öga på Krusty-dockan så får du ta den med 
dig. 

Enarmade banditen Dra i handtaget 


och försök få tre likadana gubbar på samma 
rad. 


Pusslet Det här fungerar likadant som 
pusslet i Kina. Den enda skillnaden är att 
här är det Homer du ska pussla ihop. 


Frusna floden Hoppa från isblock till 
isblock och se upp för fiskar och fåglar. 
Prata med Lisa så får du fler eldbollar. 


Utgången För att komma vidare till 
Egypten måste Bart besegra snömannen 
Burns. Hoppa fem gånger på hans huvud så 
kolar han. 


SYSTEM 


The Simpsons: 
Bart vs. the World 


Lösenord 


oktober 
[wee | Nei | 


7: و سه‎ svar J 


J^ckPor!n 


Redaktionens betyg ` 
Bart vs. the World har tyvärr precis sam- 
ma grafik och musik som det tidigare Bart 
vs. the Space Mutants. Det är ju lite trist 
men trots det är det nya spelet roligare 
än det förra. Spelet är lite för enkelt 
eftersom man inte måste klara bonus- 
spelen för att komma vidare. Hade det 
innehållit flera banor hade det varit mer 
utmanande och även roligare. Bart vs. the 
World innehåller mycket humor vilket 
borde liva upp alla Simpsons-fans. 


15 


Kinesiska 
muren 

Nu är det dags 
att åka 
skateboard. På 
vägen finns 
drakar, och 
farliga kineser 
men även extraliv och annat trevligt. Om du 
nuddar Lisa i början får du chansen att ta en 
staty av Krusty lite senare. 


Pusslet Fixa 
till pusslet så 
att det blir en 
bild av Bart. 
Lyckas du får 
du fler Krusty- 
dockor. 


Memory Ett bra minne ger dig fler Krusty- 
dockor i det här memory-spelet. 


Utgången 
För att komma 
ut ur Kina 
måste du 
besegra Fu 
Man Chu 
Burns. Kasta 
fem eldbollar i 
huvudet på honom så kan Bart och familjen 
resa vidare. 


NORDPOLEN 
Familjen 
Simpsons nästa 
resmål är 
Nordpolen. Det 
ryktas om att 
den hemska 
snömannen finns i närheten och Bart kan 
givetvis inte låta bli att leta efter honom. 


Vildarna i 
= 7 - ringen 


Du kan anfalla din motständare pä 16 olika sätt. 
Sparkar, slag, hopp och andra rörelser finns det 
alltsä gott om i spelet. Tyvärr gör alla brottarna 
precis samma 16 rörelser vilket gör att det inte 
blir nägon vidare omväxling. 


Redaktionens betyg 

Nja, om man är tvä spelare samtidigt kan det 
vara kul. Men spelar man ensam blir det lite 
tjatigt eftersom det inte finns nägon turne- 


ring utan bara match efter match tills man 
tröttnar. Den digitaliserade grafiken är snygg 
men musiken är tjatig. Man mäste nog vara 
ett sant Wrestlingfreak för att fä ut det mes- 
ta ur Super WWF Wrestlemania. 


Av: Tobias 


ENTERTAIN NT SYSTEM 


Fribrottning 


De flesta känner väl till den amerikanska brotta- 
ren Hulk Hogan och hans polare i WWF. Nu kan 
du tráffa dem óga mot óga och se hur tuffa de 
egentligen är i LIN’s WWF Super Wrestlemania. 
Välj mellan tio olika brottare och utmana sedan 
de övriga vildarna. 


Du kan antingen spela ensam mot en dator- 
motständare eller vara tvä eller fyra brottare i 
varje lag. Spelar du med en kompis kan ni väl- 
ja en, tvä eller fyra brottare var och köra mot 
varandra. | samma lag kan ni tyvärr inte vara. 
Det finns heller ingen turnering att köra utan det 
är bara att spela pä mot de olika motständarna 
sä länge du orkar. De brottare man kan välja mel- 
lan är: Randy “Macho Man” Savage, Hulk Ho- 
gan, Jake ”The Snake” Roberts, The Underta- 
ker, "The Million Dollar Man” Ted DiBiase, Sid 
Justice, Hawk, Animal, Earthguake och Typhoon. Al- 
la ser precis ut som i verkligheten tack vare digitalise- 
rade bilder och rörel- 


ser. 

Digitaliserade 5 سب‎ 
bilder pa fyra av 4 و‎ 
brottarna |. CHOOSE A HPESTLER. 
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andra upplagan, med PP-bilaga, 
sands till Total Service som med 
hjalp av adressetiketter frán var 
prenumerationstjànst Titel Data 
sander ut tidningen till alla vára 
drygt 8 
50.000 

prenu- 

meranter. 
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Redaktionens 
referensarkiv. 
En guldgruva 
for 
Nintendoiter. 


PRESSLAGGNING 
Allt detta tar givetvis ganska láng 
tid. Det du nu làser skrev jag 
tisdagen den 14:e juli i somras. 


TEKNIKEN 


Sidombrytning i PageMaker. Observera burken 

under NES:en. Med den kan man koppla en Game 

Boy direkt till datorn. 
Alltmer av vàr produktion sker 
idag med hjàlp av datorer. Vi 
anvànder vàra Macintosh dato- 
rer till bäde det ena och det an- 
dra. Texten skrivs in med 
Microsoft Word och sätts sedan i 
PageMaker. Bilder frán video- 
spelen läses in med en 
framegrabber och bilderna frän 
till exempel Nintendo On Tour 
och CES-mässorna är tagna med 
en ION-kamera som man anslu- 
ter direkt till datorn. Sä smä- 
ningom är det tänkt att vi ska 
göra tidningen helt och hället pä 
Macintosh med hjälp av program 
som Ouark Xpress, Illustrator 
och Photoshop. Dä slipper vi 
reprosteget och kan producera 
färdiga filmer direkt frän da- 
torn. Läter det krängligt? Ja, helt 
enkelt är det inte. Men det är 
framtidens nya spännande tek- 


nik. 
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Sa gór vi Nintendo-Magasinet! 


5a har gar det till ndr vi gór ett nummer av Nintendo- 
Magasinet. Följ med hela vägen frán ide till din brevläda. 


Vi har fätt flera brev med frägor 
om hur vi gör N intendo-Magasinet. 
En del med rent tekniska frågor, 
andra med mera allmänna frägor 
om vem som gör vad och hur. Sä 
nu tänkte vi berätta lite om hur 
det gär till att sätta ihop ett num- 
mer av Nintendo-Magasinet. 


Gunnars skrivbord ür riktigt stüdat idag. T 


Tobias provspelar Track Meet inför ärets julnummer. 


REDAKTIONEN 


Nintendo-Magasinets redaktion 
bestär till att börja med av redak- 
törerna Gunnar Lindberg och 
Tobias Bjarneby som skriver alla 
texter. Det är vi som samlar ihop 
allt material och skaffar fram de 


spel som mäste provspelas för att 


kunna betygsättas. Själva spelandet lägger vi ut pä vära Power 
Players Andreas Wedin och Fredrik Lydön. Vär tidigare Power 
Player Nikolas Laios har lämnat redaktionen för ett ars studieri USA. 


REPRO 


När sedan alla sidor är monte- 
rade pä sä kallade paste ups' 
skickar vi dessa till vär repro- 
anstalt som gör filmer av dem. 
Dessa filmer använder man se- 
dan för att göra de tryckplätar 
med vilka man trycker själva 
tidningen. Den reproanstalt vi 
använder idag liggeri Thailand. 
Det kanske läter längt bort men 
deär mycket snabba och mycket 
noggranna. 


TRYCK 

Nar det gjorts repro och därmed 
film pà alla sidor och dessa àr 
kontrollerade gar filmerna iväg 
till vart tryckeri i Finland. Dar 
monteras filmerna till Nintendo- 
Magasinets inlaga pä tryckplätar 
tillsammans med filmerna fór de 
annonser som ska vara pà tid- 
ningens omslag. Slutligen trycks 
tidningens sidor och häftas se- 
dan ihop. 


DISTRIBUTION 

När tidningen är tryckt delas den 
upp 1 tvà partier. Det ena, utan 
PP-bilaga, sänds till Predab i 
Eskilstuna som sedan distribu- 
erar den till landets alla tidnings- 
kiosker, videobutiker och affa- 
rer som säljer tidningar. Den 


TIDNINGEN 


Som du säkert vet sä bestär NM 
av tva delar. Den 32-sidiga NM- 
delen och den 16-sidiga Power 
Player-delen som man fär om 
man prenumererar. | PP-delen 
presenteras de nya spelen till 
Super-NES, NES och Game Boy. 
I NM-delen finns allt annat. 
Mycket av materialet i NM-delen 
bygger pä brev frän er läsare. 
Till exempel Box Mario, Tips & 


Tricks samt Pro's Corner. 


LAYOUT 


När vi skrivit färdigt alla spel- 
recensioner brevspalter och ar- 
tiklar làmnar vi Over materialet 
till vara layoutare eller grafiska 
designers. Lena Persson och Eli- 
sabeth Engstrand 'komponerar 
sedan ihop sidorna och väljer 
bland de screenshots och 
artworks (tecknade bilder) som 
vi försett dem med. 


Lena monterar Tips&Tricks. 


Bubble Bobble (Game Boy) 
7 ال‎ 32BCL1 

22 317 33 VLBF 

23 17 34 VGBF 
24 DCLİ 35 KLBF 
25 ALLI 36 KGBF 
26 ACL) 37 WLBF 
27 e 38 WGBF 
28 COLI 39 JLBF 

29 5LL1 40 JGBF 


30 5GL1 
31 BLL Forsattning ۰ 


Medlem #226620, Norrkóping 


Choplifter ۱۱ (Game Bo 


Bana: Kod: 3-2 TRYHRDR 
1-3 LKYBYSS 3-3 SPRYSKS 
2-1 CHPLFTR 4-1 CMPTRWZ 
4-3 

5-1 

] 


جس 


2-3 RGHTHND VRYHPPY 
3-1 GDGMPLY GMBYOZD 


SE 5 ۰ 
۰ Fredrik, medlem #278164 


2 


J 
O 


0 


1 


1 
1 


1 
1 


1 


00 00 00 00 00 00 60 00 00 N 
VO ین — من‎ UT UN سن‎ 


— 
o 


S‏ په له له له له ™ له لد 
بپ ON CA SUN‏ من VO‏ 


Fler koder i nästa 
nummer 


Ri» x 


LEVEE 


Puzznic (NES) 
_ Her koder till Gravnic-banorna: 
LCBB 
LRM5 
LZ5L 
LZFW 
LBLV 
LMT3 
L5WC 
LF17 
11/5 


1 1 1 


(n Un Un Un Vn Cn vh un un 
O OO "sl نا »4 چا ىو‎ = 


Rum 6 277۷۱۷۲۵5 - 
Rum 7 8 
Rum 8 8 
Rum 9 XZZYHY88 
Rum10 RZZYSY88 


Rum 3 3 8 
Rum 4 78 
Rum 5 8 


Magnus Arnevall, Vástra Frólunda 


Flashman: vapen mot de dödliga 
strålarna som finns på Quickmans bana. 


Anders Gustavsson, medlem #114606 


Rum 2 58 


blir 


Volcania | 


CSD! W3ILG 
SCIFV 2 


Telos 
15012 RSF!3 
89PIR 1F221! 


Agathos 
۱۱۱/۵۱2 RSF!3 
C4FPD DGL2! 


Man 


V4BH 2 
N9BOZ 7 


Turvia 
QDJ24 MS5HLB 
XN6Z3 GHFKD 


Vernia 
DQJ8G M5HVB 
X3HZF نا( انا‎ 


Asteroidbaltet 
4XQBN K7PSD 
SHDC8 ۸۱ 


genomskinlig. Slápp upp knappen och 


Woodman dör. 


Peter Rytterlóv, Góteborg 


«> ۷۲ 


Dags för lite andra topplistor än vär egen igen. Här kommer Yapons uthyrningslista för juli mänad 
och Nintendo Powers topplistor för NES, GB och SNES för juli mänad. Varsägoda! 


Uthyrning NES Nintendo Power NE 
Topp 15 juli Topp 15 juli 


Nintendo Power Game Nintendo Power Su 
Boy Topp 15 juli NES Topp 15 jul 


Super Mario Land ` 
Metroid! 
Battletoads -— 
inal Fantasy Adventure 
he Simpsons ` | 
r. Mario 
ega Man 
MHT || 
MH. 
astlevania ll ` ` | 
inal Fantasy Legend II ` 
erminator 2 — 
inal Fantasy Legend ` 
Prince of Persia 5. 
aceball 2000 ` 


RUN‏ ما و ل م6 
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Bra, da vill vi i mánadens tavling ha reda pa fóljande tre ٠ 


Lägger du nu ihop de fyra talen du far som svar far du ett tresiffrigt 
tal som är det rätta svaret. 


Nästa nummer ar 


` årets stora 


Favorit i repris! 7 
ce x are N y 5 jo n ; " 

se 1 1 . 
taviing: ` 


ENDAST FÖR PP-LÄSARE! 
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lyhet. For SUPER NINTENDO Entertainment System. Nyhet För 


Draculas 
Skräckäventyr — 
nu till Super NES! 


Draculas timma är slagen — sir 
Simon driver honom tillbaka i 
graven med hjälp avsin fantastiska 
piska. Här möter du odöda riddare, 
livsfarliga ödlor och hemska 
avgrunder. Du som gillar äventyr 
fär allt du kan önska dig under 
jakten pä mörkrets furste. 
Enastäende vampyrgrafik och 
suveränt ljud med 30 melodier och 
80 ljudeffekter skapar den riktiga 
skräckstämningen. Dessutom 
Överraskningar som roterande 
rum, vattensprutande demoner 
och mycket, mycket mer.. 


Spelminne: 8 mb. 

11 Levels 

Spel för 1 deltagare 
System: Super 
Nintendo 
Entertainment 
System 


erligare information ring! 
klubben, 0300 -72100 


Nyhet för GAMEBOY. Nyhet for Entertainment System. Nyhet 


| 


m... TINYTOON - 
Várldens roligaste spel 


Kaninerna skuttar 
omkring i 

Din GAME BOY 
Buster Bunny'" Plucky 
Duck'" och Hamton'" är de 
tuffa sma idoler som spelar 
huvudrollen i det här fantas- 
tika spelet med ständigt nya pähitt. Halsbry- 


Senaste nytt: 


Odagorna från TOONs — tande tecknade äventyr tar dig över stock 
nu till NES och sten, genom mórka skogar och brusan- 
Galenskaperna avlóser varandra när Buster de storstäder. Här gäller det verkligen att 
Bunny™ försöker rädda flickvännen Babs vara bäde klipsk och snabb i vändningarna. 
som har kidnappats av skurken, Montana e Spel för 1 deltagare 

Max™ Niväerna är annorlunda i NES-ver- e System: GAME BOY 

sionen jämfört med GAME BOY, men natur- Vill du veta mera? Skriv till: 

ligtvis lika roliga. Nintendoklubben, Box 10256, 


43423 Kungsbacka 


e Spel för 1 deltagare 
e System: NES 


TINYTOON ADVENTURES, names and all related indicia are trademarks of 
Warner Bros. Inc. 1992 


Origingl 


OF A د د اح وم روو‎ 
Seal of 
Quality GAME LINK 


GAME PAK CAME PA 


KONAMI har fler jättefestliga spel både för 
GAME BOY och NES 


Heta titlar till Videospel 


KONAMI 


Nintendo”, Game Boy M, the Nintendo Product Seals 
and other marks designated as "TM" are trademarks F&P92/285P1 
of Nintendo. 


